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Використання інтерактивних платформ у процесі вивчення іноземної 

мови відіграє ключову роль у формуванні мовних навичок і розвитку 
мовленнєвих умінь. Дослідженню цього питання присвячено низку наукових 
робіт (Кондрашова, Назаренко & Дем'янюк, 2022; Мельник & Гурина, 2022; 
Сливка, Геворгян & Горицька, 2021). Розглянемо деякі з таких платформ 
детальніше, з’ясуємо їхні можливості, переваги та недоліки.  

PlayPosit – це інтерактивна платформа, що дозволяє викладачам 
створювати навчальний контент на основі відео- та аудіоматеріалів. Основна 
особливість полягає у можливості вбудовувати в медіафайли різноманітні 
завдання, що підвищує рівень залученості студентів у навчальний процес. 
Викладач створює курси, додає до них відео та визначає слоти у відео, де 
будуть інтегровані запитання чи інші взаємодії. Серед можливостей 
платформи:  

- використання підготованих шаблонів для створення завдань 
(тести, опитування, дискусії, перевірка словникового запасу, завдання на 
встановлення порядку тощо); 

- налаштування доступу: код підключення, посилання або 
додавання студентів через імейли; 

- можливість моніторингу активності студентів: кількість спроб, 
загальний час перебування на платформі, успішність виконання завдань; 

- функція Gradebook, що автоматично підраховує бали студентів за 
кожне завдання; 

- редагування відео: можливість обрізати або видалити певні 
частини запису; 

- опція автоматичного повторного перегляду, якщо студент дав 
неправильну відповідь. 

PlayPosit стане в нагоді викладачам, які хочуть зробити навчання більш 
інтерактивним та контролювати активність студентів. 

NearPod – це платформа для створення інтерактивних презентацій, яка 
дозволяє поєднувати навчальний матеріал з різноманітними завданнями. 
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Викладач може створити новий урок або додати інтерактивні елементи до вже 
існуючих презентацій PowerPoint. Основні можливості NearPod: 

- створення слайдів із текстом, зображеннями, відео та 
інтерактивними завданнями; 

- додавання вікторин, тестів, вправ на поєднання, відкритих 
запитань та графічних завдань; 

- функція групових ігор-змагань, які допомагають закріпити 
матеріал у форматі реального часу; 

- опція інтерактивної дошки для організації дискусій; 
- використання 3D-зображень та VR-контенту (наприклад, 

віртуальні тури містами); 
- студенти можуть проходити завдання у двох режимах. 

Синхронний режим – викладач керує презентацією, а студенти синхронно 
виконують завдання. Асинхронне проходження – студенти переглядають 
презентацію та виконують завдання у власному темпі. 

Безкоштовна версія NearPod має певні обмеження, зокрема щодо 
кількості створених матеріалів, але загалом це зручний інструмент для 
інтеграції інтерактивних елементів у навчальний процес. 

H5P – це гнучка платформа для створення інтерактивного контенту, яка 
підтримує інтеграцію з багатьма системами управління навчанням (LMS). 
Викладач може створювати навчальні матеріали різних форматів. Ключові 
можливості: 

- інтерактивні презентації, відео та тести; 
- завдання на заповнення пропусків із миттєвим фідбеком; 
- картки для запам’ятовування слів; 
- написання диктантів; 
- інтерактивні книги та сценарії: студент обирає варіанти відповіді 

та впливає на розвиток сюжету; 
- віртуальні 3D-тури з поясненнями, інтеграцією відео та аудіо; 
- можливість інтегрувати створені матеріали в інші платформи та 

блоги. 
H5P – це зручний інструмент для створення адаптивного навчального 

контенту, який можна легко інтегрувати у вже існуючі навчальні курси. 
Flip (раніше FlipGrid) — це безкоштовна відеоплатформа від Microsoft 

для обміну відеоповідомленнями у навчальному процесі. Вона дозволяє 
студентам записувати відеовідповіді на запитання викладача, створювати 
дискусії та коментувати відео однокурсників. Функціональні можливості Flip: 
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- створення закритих груп для обміну відео; 
- гнучкі налаштування приватності та доступу до контенту; 
- ліміт на запис відео до 10 хвилин; 
- використання інтерактивних елементів (емоджі, текст, стікери, 

віртуальна дошка); 
- опція редагування відео після запису (додавання музики, ефектів); 
- можливість залишати відео- та текстові коментарі до записів. 
Flip робить навчальний процес більш персоналізованим та сприяє 

розвитку комунікативних навичок студентів у неформальній атмосфері. 
Інтерактивні платформи, такі як PlayPosit, NearPod, H5P та Flip, 

відкривають широкі можливості для покращення освітнього процесу. Вони 
дозволяють викладачам зробити навчання більш захоплюючим, а студентам - 
активніше взаємодіяти з матеріалом. Завдяки гнучким налаштуванням 
доступу, інтуїтивному інтерфейсу та різноманітним форматам завдань ці 
інструменти можуть ефективно доповнювати традиційне навчання, 
підвищуючи рівень засвоєння знань. 
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